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Загальна інформація 

Анотація 

«Програмна технологія DOT NET» – один з курсів профільної підготовки, що продовжує 
фундаментальну підготовку бакалаврів за освітньою програмою – «Сучасне програмування, 
мобільні пристрої та комп’ютерні ігри (інноваційний кампус)». Вона формує фахівця за освітньою 
кваліфікацією бакалавра з комп’ютерної інженерії. Освітня компонента передбачає здатність 
володіння фахівцями сучасними математичними методами дослідження, методами аналізу та 
синтезу оптимальних систем керування з використанням сучасних інформаційних технологій,  
прикладного програмного забезпечення і пакетами моделювання. 

Мета та цілі дисципліни 

Закріпити та розвинути навички об’єктно-орієнтованого програмування з використанням засобів 
IDE Microsoft Visual Studio та технологій мови C#, навчити теоретичним та практичним прийомам 
створення стандартних Windows-застосунків та MVC WEB-застосунків за допомогою платформі 
.NET Framework 
 

Формат занять 

Лекції, лабораторні  роботи, самостійна робота, консультації. Підсумковий контроль – іспит. 
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Компетентності 

ФК 2. Здатність використовувати сучасні методи і мови програмування для розроблення 
алгоритмічного та програмного забезпечення.; 
ФК 15. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування спеціалізованих задач, критично 
оцінювати отримані результати та захищати прийняті рішення; 
ФК 16. Здатність проектувати, розробляти і застосовувати бази даних.. 

Результати навчання 

ПРН 6. Вміти застосовувати знання для ідентифікації, формулювання і Комунікація Автономія і 
відповідальність розв’язування технічних задач спеціальності, використовуючи методи, що є 
найбільш придатними для досягнення поставлених цілей; 
ПРН18.  Вміти розробляти сучасне програмне забезпечення, в тому числі комп'ютерних ігрових 
додатків . 
ПРН20. Вміти створювати та обслуговувати бази даних. 
 

Обсяг дисципліни 

Загальний обсяг дисципліни 120 год. (4 кредитів ECTS): лекції – 16 год., лабораторні роботи – 32 
год., самостійна робота –72 год. 
 

Передумови вивчення дисципліни (пререквізити) 

Для вивчення курсу студенти потребують базових знань з дисциплін: «Програмування», 
«Об’єктно-орієнтоване програмування», «Іноземна мова за професійним спрямуванням», 
«Українська мова (професійного спрямування)», «Організація та проектування баз даних» 
достатніх для: 
- вивчення нової мови програмування; 
- використання навичок роботи в професійних середовищах програмування; 
- вивчення методів прийняття рішень; 
- вибір оптимальних методів та алгоритмів для розробки окремих програм чи програмних систем: 
- використання можливостей застосування баз даних під час створення програмного 
забезпечення; 
- використання сучасних фреймворків під час програмування.  
Крім того курс є базовим для вивчення наступних дисциплін згідно навчального плану:  
«Проектування серверних застосунків», «Паралельні та розподілені системи». 

Особливості дисципліни, методи та технології навчання 

Презентація, лекція-бесіда, лекція-візуалізація, навчальна дискусія, мозкова атака, кейс-метод, 
демонстрування, самостійна робота, метод порівняння, метод узагальнення, метод конкретизації, 
метод виокремлення основного, обговорення, робота над помилками. 
Вивчення курсу потребує використання програмного забезпечення Microsoft Visual Studio, 
комплекс бібліотек .NET Framework, крім загально вживаних програм і операційних систем. 
Мультимедійна дошка, проектор. 

Програма навчальної дисципліни 

Теми лекційних занять 

Тема 1. Платформа .NЕТ Framework.. 
Мета та задачі дисципліни. Склад та функціональне призначення окремих компонент фреймворку 
.NET Framework. Інсталяція, способи використання та типи .NET -проектів в середовищі системи 
програмування (IDE) MS Visual Studio. Розгляд можливостей фреймворку під час створення 
відповідних проектів. Огляд існуючих версій фреймворку аналіз переваг та недоліків кожної 
бібліотеки. 
Тема 2. Базові можливості мови C#.. 
Вступ до мови C#. Ключові слова та синтаксичні конструкції. Типи даних. Базовий синтаксис 
програм. Оператори виразів, умовні оператори, оператори циклів. Масиви колекції та інші 
агрегатні типи. Делегати, події, посилання. Додаткові прийоми використання та можливості мови. 
Тема 3. Об’єктно-орієнтований підхід в програмуванні мовою C#.. 
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Особливості об’єктно-орієнтованого підходу до програмування. Класи та об’єкти. Принципи ООП. 
Інкапсуляція. Спадкування. Абстракція. Поліморфізм. Особливості застосування. Відносини ООП. 
Композиція. Агрегація. Особливості застосування. Використання принципів та відносин ООП під 
час програмування мовою C#. 
Тема 4. Створення Windows Forms застосунків за допомогою .NET. 
Створення, склад та особливості налаштування Windows Forms - проектів на мові C#. 
Використання можливостей мови під час розробки проектів. Знайомство з інтерфейсом IDE MS 
Visual Studio, конструктором форм та використання і налаштування  та початкові приклади 
кодування його компонент в проектах. 
Тема 5. Огляд базових компонент вікон Windows Forms застосунків. 
Детальний розгляд. налаштування та різні варіанти кодування базових компонентів форм 
проектів Windows Forms, особливості використання та встановлення зв’язків між компонентами.  
Програмний та конструкторський спосіб створення компонент, аналіз переваг та недоліків 
кожного з них. Застосунки WPF (Windows Power Foundation) як альтернатива технології Windows 
Forms. Переваги та недоліки. 
Тема 6. Обробка подій та додаткові інтерфейсні можливості застосунків C# .NET.  
Огляд, класифікація та обробка подій компонентів. Мишачі, клавіатурні та віконні події.  Механізм 
обробки подій як засіб створення діалогу та надання динамічності проектам. Вікна повідомлень, 
типи вікон,  особливості виклику, використання та налаштування параметрів. Створення багато 
віконних застосунків. Головні та підпорядковані форми. Способи обміну даними між формами. 
Тема 7. Використання графічних можливостей у застосунках C# .NET.  
Способи застосування графічних можливостей у застосунках Windows Forms, аналіз переваг та 
недоліків. Графічні примітиви, як засіб простої графіки. Використання зовнішніх зображень, 
комплексна графіка. Динамічна графіка у застосунках працюючих в реальному масштабі часу. 
Тема 8. Використання баз даних у застосунках C# .NET.  
Створення застосунків із використанням зовнішніх баз даних на прикладі СУБД MySQL Server. 
Основні прийоми обробки інформації в базах даних. Застосування локальних баз даних на 
прикладі СУБД Microsoft SQL Server. Реалізація основних операцій щодо використання локальних 
баз даних у застосунках C# .NET.  

Теми практичних занять 

Практичні занятя в рамках дисципліни не передбачені. 
Тема 1. Використання базових типів, консольного введення / виведення та операторів мови C#. 
Набуття навичок в написанні програм з використання базових типів, операторів та засобів 
введення / виведення.  
Тема 2.  Використання масивів і колекцій у мові C#. 
Набуття навичок в написанні програм з використання масивів і колекцій. 
Тема 3.  Робота із рядками та файлове введення / виведення у мові C#. 
Набуття навичок написанні програм з використанням рядків та застосування файлових операцій. 
Тема 4. Використання принципів та відносин об’єктно-орієнтованого  програмування у мові C#. 
Набуття навичок в написанні програм із застосуванням принципів та відносин об’єктно-
орієнтованого програмування (ООП)..  
Тема 5. Використання конструктора форм для створення та налаштування інтерфейсу віконних 
застосунків. Частина 1.  
Вивчення властивостей та використання компонентів конструктора форм для створення і 
налаштування віконного інтерфейсу застосунків. 
Тема 6. Використання конструктора форм для створення та налаштування інтерфейсу віконних 
застосунків. Частина 2. 
Вивчення властивостей та використання додаткових компонентів конструктора форм для 
створення і додаткового налаштування віконного інтерфейсу застосунків. 
Тема 7. Обробка подій та доступ до властивостей компонентів форм віконних застосунків.  
Частина 1. 
Проведення огляду основних подій компонентів форм віконних застосунків та навчитися 
створювати функції їхньої обробки, забезпечуючи доступ до властивостей компонентів. 
  Тема 8. Обробка подій та доступ до властивостей компонентів форм віконних застосунків.  
Частина 2. 
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Проведення огляду додаткових подій компонентів форм віконних застосунків та навчитися 
створювати функції їхньої обробки, забезпечуючи доступ до властивостей компонентів. 
Тема 9. Створення простих (одновіконних) застосунків. Частина 1.  
Набуття навичок у створенні одновіконних застосунків.  
Тема 10. Створення простих (одновіконних) застосунків. Частина 2. 
Набуття навичок у створенні одновіконних застосунків з більш розвиненим функціоналом. 
 Тема 11.  Створення багатовіконних застосунків. Частина 1.  
Набуття навичок у створенні багатовіконних застосунків.  
Тема 12. Створення багатовіконних застосунків. Частина 2.  
Набуття навичок у створенні багатовіконних застосунків з більш розвиненим функціоналом.  
Тема 13. Використання засобів графіки Windows Forms. Частина 1.  
Набуття навичок у створенні застосунків із використанням графічних можливостей фреймворку 
Windows Forms.  
Тема 14. Використання засобів графіки Windows Forms. Частина 2.. 
Набуття навичок у створенні застосунків із використанням додаткових графічних можливостей 
фреймворку Windows Forms.  
Тема 15. Використання засобів обробки баз даних (БД) у застосунках Windows Forms. Частина 1. 
Набуття навичок у створенні застосунків із використанням можливостей обробки БД на прикладі 
СУБД .MySQL Server.  
Тема 16. Використання засобів обробки баз даних (БД) у застосунках Windows Forms. Частина 2. 
Набуття навичок у створенні застосунків із використанням можливостей обробки БД на прикладі 
СУБД .Microsoft SQL Server.. 

Теми лабораторних робіт 

Тема 1. Використання базових типів, консольного введення / виведення та операторів мови C#. 
Набуття навичок в написанні програм з використання базових типів, операторів та засобів 
введення / виведення.  
Тема 2.  Використання масивів і колекцій у мові C#. 
Набуття навичок в написанні програм з використання масивів і колекцій. 
Тема 3.  Робота із рядками та файлове введення / виведення у мові C#. 
Набуття навичок написанні програм з використанням рядків та застосування файлових операцій. 
Тема 4. Використання принципів та відносин об’єктно-орієнтованого  програмування у мові C#. 
Набуття навичок в написанні програм із застосуванням принципів та відносин об’єктно-
орієнтованого програмування (ООП)..  
Тема 5. Використання конструктора форм для створення та налаштування інтерфейсу віконних 
застосунків. Частина 1.  
Вивчення властивостей та використання компонентів конструктора форм для створення і 
налаштування віконного інтерфейсу застосунків. 
Тема 6. Використання конструктора форм для створення та налаштування інтерфейсу віконних 
застосунків. Частина 2. 
Вивчення властивостей та використання додаткових компонентів конструктора форм для 
створення і додаткового налаштування віконного інтерфейсу застосунків. 
Тема 7. Обробка подій та доступ до властивостей компонентів форм віконних застосунків.  
Частина 1. 
Проведення огляду основних подій компонентів форм віконних застосунків та навчитися 
створювати функції їхньої обробки, забезпечуючи доступ до властивостей компонентів. 
  Тема 8. Обробка подій та доступ до властивостей компонентів форм віконних застосунків.  
Частина 2. 
Проведення огляду додаткових подій компонентів форм віконних застосунків та навчитися 
створювати функції їхньої обробки, забезпечуючи доступ до властивостей компонентів. 
Тема 9. Створення простих (одновіконних) застосунків. Частина 1.  
Набуття навичок у створенні одновіконних застосунків.  
Тема 10. Створення простих (одновіконних) застосунків. Частина 2. 
Набуття навичок у створенні одновіконних застосунків з більш розвиненим функціоналом. 
 Тема 11.  Створення багатовіконних застосунків. Частина 1.  
Набуття навичок у створенні багатовіконних застосунків.  
Тема 12. Створення багатовіконних застосунків. Частина 2.  
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Набуття навичок у створенні багатовіконних застосунків з більш розвиненим функціоналом.  
Тема 13. Використання засобів графіки Windows Forms. Частина 1.  
Набуття навичок у створенні застосунків із використанням графічних можливостей фреймворку 
Windows Forms.  
Тема 14. Використання засобів графіки Windows Forms. Частина 2.. 
Набуття навичок у створенні застосунків із використанням додаткових графічних можливостей 
фреймворку Windows Forms.  
Тема 15. Використання засобів обробки баз даних (БД) у застосунках Windows Forms. Частина 1. 
Набуття навичок у створенні застосунків із використанням можливостей обробки БД на прикладі 
СУБД .MySQL Server.  
Тема 16. Використання засобів обробки баз даних (БД) у застосунках Windows Forms. Частина 2. 
Набуття навичок у створенні застосунків із використанням можливостей обробки БД на прикладі 
СУБД .Microsoft SQL Server 
 

Самостійна робота 

Опрацьовування лекційного матеріалу. 
Підготовка до практичних занять та модульних контролів. 
Самостійне вивчення тем та питань, які не викладаються на лекційних заняттях: СУБД MySQL. та  
Microsoft SQL Server. Особливості використання окремих операторів мови C#. Розгляд додаткових 
можливостей мови C#.  Використання додаткових компонентів при використанні конструктора 
форм у застосунках Windows Forms.  
Додаткові можливості та прийоми створення багатовіконних застосунків, використання 
графічних можливостей та застосування баз даних для розширення функціональних можливостей 
програмних продуктів. 
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FX 
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Норми академічної  етики і політика курсу 
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неможливості вирішення конфлікту – доводитися до відома співробітників дирекції інституту. 
Нормативно-правове забезпечення впровадження принципів академічної доброчесності НТУ 
«ХПІ» розміщено на сайті: http://blogs.kpi.kharkov.ua/v2/nv/akademichna-dobrochesnist/  
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