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РОЗДІЛ I.  ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

I.I  Розподіл навчального часу за семестрами

і видами навчальних занять.

	Семестр
	Загальний обсяг год.
	З них
	За видами навчальних занять

/годин/
	Індивідуальні завдання студентам
	Термін практики
	Контрольні заходи
	Звітність

	
	
	Аудиторні зан.

\год.\
	Самостійні зан.

студентів \год.\
	Лекції
	Лабораторні зан.
	Практичні зан.
	Семінари
	Консультації
	ПЗ 3 КГР
	
	Курсовий проект

(робота)
	ОДЗ
	РГЗ
	ІТР
	
	Модульна конр.

робота №1
	Модульна конр.

робота №2
	Контрольна робота
	Колоквіум
	Прийом альбомів
	Залік
	Екзамен

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23

	9
	120/4
	64/4
	56
	16/1
	48/3
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	+
	   
	
	
	
	
	+


1.2. План вивчення навчальної дисципліни

	Порядковий

№  занять
	Види  навч. 
занять 
(Л., ЛЗ, ПЗ)
	Кількість
годин
	Номери семестрів, найменування тем і питань кожного заняття.

Завдання на самостійну роботу студентам
	Потрібний рівень сформованості знань та умінь для кожного питання
	Інформаційно-методичне забезпечення занять

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Семестр 9

	Модуль №1 Моделювання візуальних ефектів/ 4 кредити

	1
	Лекція 1
	2
	Навчальні питання:

1. Предмет дисципліни, його наукові та методичні основи. Роль і місце дисципліни у підготовці фахівців, взаємозв'язок з іншими дисциплінами. Мета та задачі курса

2. Основи Maya. Можливості Maya, області застосування. Історія розвитку.

3. Інтерфейс  Maya, системи координат, основні меню. Робота з редакторами каналів та атрибутів.

4. Створення нового проекту, створення нової сцени. Експорт та імпорт файлів.

5. Центр трансформацій. Настройки відображень об’єктів. 

6. Дублювання, групування та спадковість об’єктів
Завдання на самостійну роботу :

Проробити та засвоїти основні положення лекційного матеріалу.

	Ознайомчо-орієнтовний рівень 
	 [1],[2],[3]

	2
	ЛЗ№1
	2
	Знайомство з інтерфейсом. Основні меню.  Налаштування системи.в залежності від задачі.
Створення нового проекту, нової сцени. Створення примітивів NURBS, полігональних примітивів. Трансформації примітивів. Створення простих сцен на основі примітивів. Редактор атрибутів та редактор каналів. 
Завдання на самостійну роботу.    
   Оформити лабораторну роботу
	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [2]

	3
	Лекція 2
	2
	Навчальні питання:

1. Полігональне моделювання. Призначення та області застосування
Моделювання на основі примітивів. Редагування полігонів. Видавлювання ребер та граней, виштовхування грані, створення рельєфа. Робота з вершинами та нормалями  і т.ін.

      2. NURBS - моделювання,  Основні поняття та визначення. Призначення та області застосування .

Приклади створення примітивів NURBS.  Методи обертання, видавлювання, лофтинга. Редагування  NURBS поверхонь:  роз’єднання, приєднання, обрізка і т.ін.

3. Створення текстових об’єктів.
Завдання на самостійну роботу. 
Проробити та засвоїти основні положення лекційного матеріалу
	Ознайомчо-орієнтовний рівень
	[1],[2],[3]

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	4
	ЛЗ №2
	3
	Полігональне моделювання. Моделювання за допомогою вершин, ребер,  полігонів. Створення  різноманітних 3D-моделей  на основі полігонів з використанням інструментів Maya. Редагування створених моделей.
Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу


	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [1] [2] [3]

	5
	Лекція 3
	2
	Навчальні питання:

1. Моделювання складних форм за допомогою деформаторів. Нелінійні деформатори. Скручування, вигин, опуклість , хвиля, грати. Деформатори каркас та формування рельєфа, деформатор розкачування, обертання.
2. Деформатори Blend shape, Jiggle та ін..
3. Моделювання складних форм та різноманітних ефектів за допомогою модуля Paint Effects. Атрибути ефектів малювання: контур пензля, затемнення, світіння, прозорість, анімація та ін.
Завдання на самостійну роботу. 
Проробити та засвоїти основні положення лекційного матеріалу


	Ознайомчо-орієнтовний рівень
	[1],[2],[3]

	6
	ЛЗ №3
	3
	1. Створення поверхонь NURBS складної форми з використанням NURBS кривих за допомогою обертання, видавлювання, лофтингу  Редагування  NURBS поверхонь:  роз’єднання, приєднання, обрізка і т.ін.

2. Створення текстових об’єктів.

Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу


	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [1] [2] [3]

	7
	Лекція 4
	2
	Навчальні питання: 

1. Анімація. Базові інструменти керування анімацією. Технологія створення анімації на базі ключових кадрів.
2. Створення анімації в режимі ручної  та автоматичної установки ключових кадрів.

3. Технологія створення анімації вздовж шляху.

4.  Редактор кривих анімації. Використання редактора треків в нелінійній  анімації
Завдання на самостійну роботу:

Проробити та засвоїти основні положення лекційного матеріалу
	Ознайомчо-орієнтовний рівень 


	 [1] [2]

	8
	ЛЗ №4
	3
	Створення деформаторів різних типів та визначення впливу  їх параметрів
 на об’єкти. Моделювання об’єктів складної форми із застосуванням нелінійних деформаторів: 

 скручування, вигин, опуклість , хвиля, грати. 
Деформатори каркас та формування рельєфа, деформатор розкачування, обертання. Моделювання деяких ефектів за допомогою постановки ключів анімації на атрибути деформаторів.
Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу
	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [2] 

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	9
	Лекція5
	2
	Навчальні питання: 

1. Динаміка. Динаміка частинок. Створення еміттера. Основні атрибути джерела частинок .

2. Типи частинок, способи їхньої візуалізації.

3. Типи полів: повітряне, гравітаційне, турбулентне, ньютоновське та ін. 
4. Атрибути полів. Зіткнення частинок. Створення з’вязку між полем та частинкою 
Завдання на самостійну роботу:

Проробити матеріал лекції
	Ознайомчо-орієнтовний рівень 


	[1] [2]

	10
	ЛЗ №5
	3
	Використання ефектів малювання в створених сценах.

Налаштування параметрів малювання. Анімація ефектів малювання. Створення власного пензля.
 Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу 
	Понятійно-аналітичний


	

	11
	Лекція №6
	2
	Навчальні питання: 

1. Динаміка твердих тіл. Динаміка м’яких тіл.
2. Ефекти рідини ( Fluid Effects). Двомірні та тривимірні контейнери. Імітація океану. 

Завдання на самостійну роботу:

Проробити матеріал лекції
	Ознайомчо-орієнтовний рівень 


	 [1]

	12
	ЛЗ №6
	   2
	Налаштування параметрів анімації. Способи створення ключових кадрів. Редагування ключів: копіювання, вирізання, вставка та ін. Постановка ключа в редакторі каналів та редакторі атрибутів. Створення анімації вздовж шляху. Створення анімації в режимі ручної  та автоматичної установки ключових кадрів.

Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу
	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [1] [2] [3]

	13
	ЛЗ №7
	4
	  Створення та редагування анімації  за допомогою редактора кривих. Зациклювання анімації.

Застосування Driven Key для керування анімацією .

 Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу
	Понятійно-аналітичний


	 [1], [2], [3]

	14
	Лекція №7
	2
	Навчальні питання:

1. Поняття матеріалів та їх атрибути. Призначення матеріалів.Типи розмальовок.

2. Атрибути матеріалів: колір, прозорість, світіння, карта рельєфа, колір диффузного розсіювання.

Текстури на поверхні. Проекційні координати. Проекція текстури на поверхню Вузли текстур.

3. Створення текстури шляхом імпорту растрового зображення.

4. Тривимірні текстури. Проекційні координати для полігональних сіток

5. Проеціювання матеріалів з використанням UV-розгорток
Завдання на самостійну роботу:

Проробити матеріал лекції
	Ознайомчо-орієнтовний рівень 


	[1], [2]

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	15
	ЛЗ№8
	4
	1. Динаміка частинок. Створення емітерів різних типів. Створення сцен із застосуванням динаміки частинок. Дослідження атрибутів джерела частинок, та властивостей частинок.
2. Типи полів: повітряне, гравітаційне, турбулентне, ньютоновське та ін. Застосування впливу полів на частинки. Створення різних ефектів за допомогою анімації деяких атрибутів полів.
Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу


	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [1] [2] [3] [6]

	16
	Лекція №8
	2
	Навчальні питання:

1. Створення освітлення. Типи джерела  світла. Атрибути джерел освітлення.

2. Створення тіней.

3. Світлові ефекти. Лінзові ефекти. Світіння матеріалу.  
4. Створення освітлення сцени. Вибір джерел  світла. Анімація джерел освітлення. 
5. Візуалізація. Загальні параметри .Вибір візуалізатора. Попередній перегляд.

6. Інтерактивна фотореалістична візуалізація. Відображення та заломлення

7. Робота з камерами. Створення камери. Типи камер. Атрибути камер.
8.        8. Пакетна візуалізація та перегляд результатів.
Завдання на самостійну роботу:

Проробити матеріал лекції


	Ознайомчо-орієнтовний рівень 


	 [1] [2] [3]

	17
	ЛЗ№9
	2
	Моделювання динамічних ефектів вогонь, дим, блискавка,  фейєрверк, створення потоків 
Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу


	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [1] [2] [3]

	18
	ЛЗ№10
	4
	1. Динаміка твердих тіл. Вплив полів та обмежень при моделюванні. Активні та пасивні тверді тіла. Їх взаємодії при зіткненні.
2. Динаміка  м’яких тіл. Деформації м’яких тіл 
Завдання на самостійну роботу.

Оформити лабораторну роботу

	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [1] [2] [1]  [5]

	19
	ЛЗ№11
	4
	Створення двомірних та тривимірних контейнерів. Нединамічні та динамічні fluid-ефекти. Імітація океану

 Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу 


	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [1] [2] [1]  [5]

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	20
	ЛЗ№12
	4
	Принципи створення матеріалів. Редактор Hypershade. Створення матеріалів шляхом  настройки параметрів тонування для базових зразків. Текстурні карти. Призначення матеріалів та текстури створеним моделям
Побудова розгорток в редакторі проекційних координат UV Texture Editor. Створення розгортки, приклади накладання текстур з налаштуванням проеціювання.
Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу


	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [1] [2] [1]  [5]

	21
	ЛЗ№13
	4
	Створення освітлення. Типи джерела  світла. Атрибути джерел освітлення.

Створення тіней.    Світлові ефекти. Лінзові ефекти. Світіння матеріалу.              
Створення освітлення сцени. Вибір джерел  світла.    Анімація джерел освітлення. 
Створення атмосферних ефектів. Туман.
Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу


	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [1] [2] [1]  [5]

	22
	ЛЗ№14
	2
	Створення камери. Типи камер. Атрибути камер. Анімація камер.
Вибір  параметрів візуалізації.. Попередній перегляд.

Інтерактивна фотореалістична візуалізація.

Відображення та заломлення
Завдання на самостійну роботу. 

Оформити лабораторну роботу

 
	Понятійно-аналітичний


	Конспект, [1] [2] [1]  [5]

	23
	МК1
	4
	Модульна контрольна робота №1

1. За заданим рисунком створити 3D-модель.
2. Призначити матеріал та текстуру моделі.

3. Створити візуальний ефект та анімацію до 60 секунд.


	
	

	Всього
	64
	
	
	


1.3. Курсовий проект (робота, ДЗ, РГР)

(найменування)

	Номер спеціальності
	Семестр (номер)
	Види роботи
	Число навчальних тижнів

 на виконання
	Строки захисту

 (на якому тижні)

	
	9
	Л.Р №1 Знайомство з інтерфейсом. Основні меню.  Налаштування системи.в залежності від задачі.
Створення нового проекту, нової сцени. Створення примітивів NURBS, полігональних примітивів. Трансформації примітивів. Створення простих сцен на основі примітивів. Редактор атрибутів та редактор каналів. 

	1
	1

	
	9
	Л.Р №2. Полігональне моделювання. Моделювання за допомогою вершин, ребер,  полігонів. Створення  різноманітних 3D-моделей  на основі полігонів з використанням інструментів Maya. Редагування створених моделей.


	1
	2

	
	9
	Л.Р №3. Створення поверхонь NURBS складної форми з використанням NURBS кривих за допомогою обертання, видавлювання, лофтингу  Редагування  NURBS поверхонь:  роз’єднання, приєднання, обрізка і т.ін. Створення текстових об’єктів.


	1
	3

	
	9
	Л.Р №4 Створення деформаторів різних типів та визначення впливу  їх параметрів
 на об’єкти. Моделювання об’єктів складної форми із застосуванням нелінійних деформаторів: 

 скручування, вигин, опуклість , хвиля, грати. 
Деформатори каркас та формування рельєфа, деформатор розкачування, обертання. Моделювання деяких ефектів за допомогою постановки ключів анімації на атрибути деформаторів.

	1
	4

	
	9
	Л.Р №5. Використання ефектів малювання в створених сценах.

Налаштування параметрів малювання. Анімація ефектів малювання. Створення власного пензля 

	1
	5

	
	9
	Л.Р №6. Налаштування параметрів анімації. Способи створення ключових кадрів. Редагування ключів: копіювання, вирізання, вставка та ін. Постановка ключа в редакторі каналів та редакторі атрибутів. Створення анімації вздовж шляху. Створення анімації в режимі ручної  та автоматичної установки ключових кадрів.

 
	1
	6

	
	9
	Л.Р №7. Створення та редагування анімації  за допомогою редактора кривих. Зациклювання анімації.

Застосування Driven Key для керування анімацією .


	1
	7

	
	9
	Л.Р №8. Динаміка частинок. Створення емітерів різних типів. Створення сцен із застосуванням динаміки частинок. Дослідження атрибутів джерела частинок, та властивостей частинок.
Типи полів: повітряне, гравітаційне, турбулентне, ньютоновське та ін. Застосування впливу полів на частинки. Створення різних ефектів за допомогою анімації деяких атрибутів полів.

	1
	8

	
	9
	Л.Р №9. Моделювання динамічних ефектів вогонь, дим, блискавка,  фейєрверк, створення потоків 

	1
	10

	
	9
	Л.Р №10. Динаміка твердих тіл. Вплив полів та обмежень при моделюванні. Активні та пасивні тверді тіла. Їх взаємодії при зіткненні.
Динаміка  м’яких тіл. Деформації м’яких тіл 

	1
	11

	
	9
	Л.Р №11. Створення двомірних та тривимірних контейнерів. Нединамічні та динамічні fluid-ефекти. Імітація океану


	1
	12

	
	9
	Л.Р №12. Принципи створення матеріалів. Редактор Hypershade. Створення матеріалів шляхом  настройки параметрів тонування для базових зразків. Текстурні карти. Призначення матеріалів та текстури створеним моделям
Побудова розгорток в редакторі проекційних координат UV Texture Editor. Створення розгортки, приклади накладання текстур з налаштуванням проеціювання.
. 
	1
	13

	
	9
	Л.Р №13 Створення освітлення. Типи джерела  світла. Атрибути джерел освітлення.

Створення тіней.    Світлові ефекти. Лінзові ефекти. Світіння матеріалу.              
Створення освітлення сцени. Вибір джерел  світла.  Анімація джерел освітлення. 
Створення атмосферних ефектів. Туман.

	1
	14

	
	9
	Л.Р №14 Типи камер. Атрибути камер. Анімація камер.
Вибір  параметрів візуалізації.. Попередній перегляд.

Інтерактивна фотореалістична візуалізація.

 Відображення та заломлення

	1
	15


	2. Засоби для проведення поточного контролю

	Коли

проводиться

(№ занять)
	Варіанти і зміст модульних контрольних робіт  (контрольних робіт)

	1
	2

	Семестр 9

	МКР№1
	Модульна контрольна робота №1

4. За заданим рисунком створити 3D-модель.
5. Призначити матеріал та текстуру моделі.

6. Створити візуальний ефект та анімацію до 60 секунд.


1. Інформаційно-методичне і матеріальне забезпечення
	№№

п/п.
	Назва підручників, навчальних посібників, методичних вказівок,

каталог інформаційного і матеріального забезпечення
	Де застосовується

	1
	Деракшани Д. Maya 6/- СПб.: Питер, 2005 – 400 с.: ил. 
	

	2
	Ридделл Д. Даймонд Э. Maya 6 для Windows  и Macintosh / Денни Ридделл;  Пер. с англ. Хаванов А.В., ТАЛАЧЕВА М И., Осипов А.И.   –М.: ДМК Пресс, 2005. – 592 с. : ил. – (Quick Start)
	

	3
	Джамбруно, Марк. Трехмерная графика и анимация, 2-е издание, : Пер. с англ. – М. : Издательский дом «Вильямс», 2002. – 640 с. : ил. – Парал. Тит. Англ.ЮП», 2002. – 512с.  
	

	4
	Цыпцын С. Понимая Maya. Издательство ООО «Арт Хаус медиа», в двух книгах/ - М. 2007 - 1428 с.

	

	5
	Моделювання фізичних явищ із застосуванням   динаміки частинок

Методичні вказівки для лабораторних занять та самостійної  роботи студентів із дисципліни «Моделювання спеціальних ефектів в комп’ютерній графіці» /  уклад.: Савченко Л.М., Воронцова Д.В., Роженко З.М. –  Харків: НТУ “ХПІ”, 2013. – 52 с.

	

	6
	Кундерт-Гиббс  Джон,  Ларкинс Майк, Деракшани  Дариус, Кунзендорф  Эрик, и др.

0-72 Освоение Maya 8.5.: Пер. с англ. - М.: ООО "И.Д. Вильямс", 2007. - 928 с.: ил.
	

	7
	Додаткові техніки моделювання із застосуванням деформаторів, 

Методичні вказівки для лабораторних занять та самостійної роботи студентів з дисципліни «Моделювання спеціальних ефектів у комп'ютерній графіці» / уклад: Савченко Л. М., Воронцова Д. В., Роженко З.М.. — Харків: Вид-во «Підручник НТУ «ХПІ», 2013. — 56с.


	

	8
	10 основных правил при создании персонажа в 3D

http://gerser.ru/2011/10/01/10-osnovnyh-pravil-pri-sozdanii-personazha-v-3d/
	

	9
	відеокурс  “Digital Tutors – Introduction to V-Ray for Maya 2011”


	


