


F3 Комп’ютерні науки

Освітня траєкторія: 



F3 Комп’ютерні науки. Моделювання, 

проектування та комп'ютерна графіка

Фокус освітньої програми - вивчення алгоритмічних рішень та 

математичних методів, що покладені в основу розробки інтелектуальних 

програмних систем, а також вирішення прикладних задач комп’ютерного 

моделювання та аналізу даних в інформаційних та інженерних системах 

зі застосуванням підходів обчислювального і штучного інтелекту.
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Що таке моделювання - ?

Моделювання – це  метод відтворення і дослідження певного

фрагмента дійсності (предмета, явища, процесу, ситуації) або управління 

ним, заснований на поданні об'єкта за допомогою його копії або 

подібності – моделі.
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У чому потужність поєднання моделювання та комп’ютерних наук?

1. Щоб програмне забезпечення стало інтелектуальним, потрібні 

моделі, які можуть прогнозувати поведінку системи, слідкувати за 

її станом.

2. З часом накопичуються данні про роботу системи, і ці данні 

потрібно обробляти та виявляти залежності в них (тренди) та 

будувати прогнози (створювати моделі).

3. Для того щоб поєднати моделі з програмним забезпеченням 

потрібно мати навички як у моделюванні, так і у створенні 

програмного забезпечення.

4. Головна сила траєкторії у поєднанні навичок моделювання з 

розробкою програмного забезпечення, що використовує 

створені моделі.
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Новий тренд: 

Створення моделей на основі (big data) великих даних 

Майбутнє вже тут. Чому? Які переваги?

1. Данні легко збирати та вони всюди (IoT);

2. Година роботи комп’ютера дешевша за годину роботи людини;

3. Менша ймовірність помилки;

4. Інколи немає класичної моделі;

Створення моделі іграшкового будинку на основі даних 3D сканування
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Мат. методи 
моделювання та 
обробки даних

Системи символьних 
обчислень

Front-end 
розробка

Динамічні процеси 
та прогнозування 

часових рядів

Моделювання 
фізичних процесів

Обробка та аналіз 
даних на Python та R

Моделювання 
об'єктів та процесів 
в CAD/CAE системах

backend-розробка

Аналіз динамічних 
процесів в 

CAD/CAE системах

Комп'ютерна 
обробка сигналів 

та зображень

Проектна робота 
на 3-му та 4-му 

курсі

Нейронні мережі та
машинне навчання
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Наша команда:

Львов Г. І. Мартиненко Г. Ю. Потопальська К. Є. Розова Л. В. Федоров В. О.

Вязовиченко Ю. А. Грищенко В. М. Місюра С. Ю. Шаповалова М. І. Трубаєв О. І.
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Розробка мобільного додатку з відображення та 
прогнозування погоди

Технології:

• JavaScript

• ReatNative

• Weather API

• TensorFlow for JS
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Розробка веб-застосунку для відображення актуальних новин

Технології:

• JavaScript

• MongoDB

• React

• NodeJS
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Інформаційна система для генерації документів нотаріальної 
контори

Технології:

• С# / .NET

• WinForms

• COM/OLE
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Моделювання вантажопідйомних машин у CAD/CAE

Технології:

• SolidWorks

• Ansys WB
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Онлайн кінотеатр KinoLib

Технології:

• Node.js

• React.js

• PostgreSQL

• Docker

• Nest.js
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Візуалізатор планетарної системи зірки

Технології:

• Java

• Kotlin
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Розробка програмного забезпечення для сегментації 
матеріалів

Технології:

• Python

• Docker

• Flask

• PyTorch

• NumPy
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Пошук кратерів від снарядів на супутникових знімках

Технології:

• Python

• QGIS

• Docker

• Github



Студенти старших курсів і випускники працюють в найбільших українських і

світових компаніях, у проектних і науково-дослідних організаціях, рекламних та

дизайнерських фірмах, програмістами систем комп’ютерної графіки, розробниками
WЕВ-сайтів та інтернет-додатків.

В області ІТ: програмісти

(С++, C#, Java, PHP, Python),

адміністратори баз даних,

frontend та backend розробники

В інженерній справі:

дослідниками та інженерами, які 

займаються проектуванням і розробкою

нового обладнання, устаткування та машин
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❑ проектна форма навчання (студенти у командах виконують 

проектні роботи дослідницького або практичного спрямування «на 

замовлення» потенційних роботодавців) вже з 2-3 курсу;

❑ вільний вибір дисциплін, які забезпечують додаткове поглиблене 

навчання, дозволяють сформувати власну освітню траєкторію (до 

викладання залучаються практикуючі фахівці з IT компаній 

та R&D центрів);

❑ академічна мобільність в університети ЄС (щорічно від 1 місяця 

до 1 семестру для 2-5 кращих студентів), стипендії Ейлера та ін.;

❑ практика та інтернатура студентів в провідних

ІТ компаніях та R&D центрах.

❑ спільні освітні програм із компанією SoftServe

Особливості освітніх програм кафедри

Кафедра Математичного моделювання та 

інтелектуальних обчислень в інженерії



Контакти:

✓ +38(068) 886-29-85 (viber, telegram, whatsapp) завідувач 

кафедри Математичного моделювання та інтелектуальних 

обчислень в інженерії, доцент ВОДКА Олексій Олександрович

✓ Сторінка кафедри: http://web.kpi.kharkov.ua/dpm/

✓ Telegram чат вступників:

F3 Комп’ютерні науки: https://t.me/vstup122

Кафедра Математичного моделювання та 

інтелектуальних обчислень в інженерії

http://web.kpi.kharkov.ua/dpm/
https://t.me/vstup122

