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Загальна інформація 

Анотація 

Вивчення ключових аспектів методології DevOps та її впливу на розробку та впровадження 
програмного забезпечення. Студенти отримають уявлення про цінності DevOps, навички роботи з 
операційною системою Linux, системою контролю версій Git, віртуалізацією та контейнеризацією, 
інфраструктурою як код, а також засвоять основи конфігурації як коду з використанням Ansible. 
Курс сприяє розумінню ефективної співпраці між членами команди для покращення процесів 
розробки, впровадження та управління ІТ-середовищами. 
 

Мета та цілі дисципліни 

Знайомство з основними принципами та цінностями методології DevOps. Надання студентам 
практичних навичок роботи з інструментами та технологіями, які сприяють автоматизації 
розробки та управління ІТ-інфраструктурою. Розвиток у студентів здатності співпрацювати до 
ефективної співпраці членів команди для вдосконалення процесів впровадження та управління 
програмним забезпеченням. 
 

Формат занять 

Лекції, лабораторні роботи, самостійна робота, консультації. Підсумковий контроль – залік. 
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Компетентності 

ЗК03. Здатність спілкуватися з представниками інших професійних груп різного рівня (з 
експертами з інших галузей знань/видів економічної діяльності). 
ЗК04. Здатність розробляти проєкти та управляти ними. 
СК01. Здатність розробляти та застосувати ІСТ, необхідні для розв’язання стратегічних і поточних 
задач. 
СК02. Здатність формулювати вимоги до етапів життєвого циклу сервіс-орієнтованих 
інформаційних систем. 
СК07. Розробляти і реалізовувати інноваційні проєкти у сфері ІСТ. 
 

Результати навчання 

РН03 Приймати ефективні рішення з проблем розвитку інформаційної інфраструктури, створення 
і застосування ІСТ. 
РН04. Управляти процесами розробки, впровадження та експлуатації у сфері ІСТ, які є складними, 
непередбачуваними і потребують нових стратегічних та командних підходів. 
 

Обсяг дисципліни 

Загальний обсяг дисципліни 90 год. (3 кредити ECTS): лекції – 20 год., лабораторні заняття – 20 
год., самостійна робота – 50 год. 

Передумови вивчення дисципліни (пререквізити) 

Управління проектами інформаційних систем 

Особливості дисципліни, методи та технології навчання 

Методи викладання та навчання: 
інтерактивні лекції з презентаціями, дискусії, лабораторні роботи, командна робота, кейс-метод, 
метод зворотного зв’язку з боку студентів, проблемне навчання. 

Програма навчальної дисципліни 

Теми лекційних занять 

Тема 1. Основи методології DevOps 
Визначення DevOps та його роль в розробці програмного забезпечення. Основні принципи та 
цінності DevOps. Взаємозв'язок між розробкою та операціями. 
Тема 2. Операційна система Linux 
Основні аспекти використання Linux для розробки та впровадження. Командний рядок та базові 
операції в Linux. Управління пакетами та сервісами. 
Тема 3. Робота з Git 
Основні концепції системи контролю версій Git. Операції з репозиторіями: клонування, внесення 
змін, фіксація змін та відправка до центрального репозиторію. Гілки, злиття та вирішення 
конфліктів. 
Тема 4. Віртуалізація та відповідні інструменти 
Переваги та типи віртуалізації. Використання Docker для контейнеризації додатків. Основи 
використання Kubernetes для оркестрації контейнерів. 
Тема 5. Інфраструктура як код (Infrastructure as Code) 
Основи концепції інфраструктури як коду (IaC) та її переваги. Інструменти для автоматизованого 
впровадження та керування інфраструктурою. Використання Terraform для створення та 
управління ресурсами хмарних платформ. 
Тема 6. Конфігурація як код (Configuration as Code), робота з Ansible 
Основи концепції конфігурації як коду (CaC) та її переваги. Використання Ansible для 
автоматизації конфігураційних завдань. Ролі та підходи до організації конфігураційного коду. 

Теми практичних занять 

Практичні заняття в рамках дисципліни не передбачені. 

Теми лабораторних робіт 

Тема 1. Вибір предметної області та створення файлів проекту, початок роботи з GitLab 
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Тема 2. Робота з образом Docker для запуску сценаріїв і розгортання веб-сайту 
Тема 3. Установка Jekyll або іншого генератора статичних веб-сайтів 
Тема 4. Налаштування public каталогу для створеного веб-сайту GitLab Pages 
Тема 5. Розгортання та перегляд веб-сайту, визначення додаткових параметрів CI/CD 
 

Самостійна робота 

Навчальним планом передбачено виконання розрахункового завдання (Р). 
На початку семестру студенти обирають теми з переліку або пропонують власні теми та 
погоджують їх з викладачем. Робота виконується протягом семестру та захищається на 
останньому тижні вивчення дисципліни. 
При оцінюванні роботи враховуються: актуальність теми; ступінь виконання завдання; ступінь 
самостійності виконання роботи студентом; основні результати, отримані при виконанні роботи. 
Крім того, на оцінку впливають: наявність помилок і неточностей; неякісні презентаційні 
матеріали, які не відображають повною мірою особливості предметної області, результати, 
отримані при виконанні роботи, містять велику кількість зайвої текстової інформації тощо; 
неякісна підготовка доповіді студентом, що може виражатися в перевищенні часу, відведеного на 
доповідь, нечіткому висловленні своїх думок, невмінні користуватися презентаційними 
матеріалами; відсутність відповідей або неякісні відповіді на питання за темою роботи; 
порушення вимог до оформлення, наявність граматичних та інших помилок тощо. 
Оцінка за роботу виставляється за 100-бальною шкалою та переводиться у кількість балів 
відповідно до питомої ваги (%) роботи у загальному розподілі балів за дисципліну. 
Студентам рекомендуються додаткові матеріали (відео, статті) для самостійного вивчення та 
опрацювання. 
Неформальна освіта 
- за курсом «Getting Started with DevOps on AWS» зараховуються 2 контрольні роботи 
(https://explore.skillbuilder.aws/learn/course/external/view/elearning/16524/Getting-Started-with-
DevOps-on-AWSUkrainian). 
Здобувачі знайомляться із дослідженнями викладача: 
- математична модель для визначення бажаної конфігурації ІТ-інфраструктури; підхід до обробки 
моделей бізнес-процесів як коду за практикою Everything as Code для покращення 
відстежуваності, повторного використання та підвищення якості розроблених моделей процесів. 
[додаткова: 13-14]. 

Література та навчальні матеріали 

Основна література 

1. Michael Hüttermann. DevOps for Developers. Apress, 2012. – 184 р. 
2. Viktor Farcic. The DevOps 2.0 Toolkit. Viktor Farcic, 2016 – 404 р. 
3. Len Bass, Ingo Weber, Liming Zhu. DevOps A Software Architect’s Perspective. Addison-Wesley, 2015. – 
338р. 
4. DevOps for Dummies. IBM Limited Edition, 2014 – 51 p. 
5. Humble, Jez, and Farley, David. Continuous Delivery. Upper Saddle River, NJ: Addison-Wesley, 2010. 
6. Dixon, Jason. Monitoring with Graphite. CA.: O’Reilly Media, 2015. 
7. Forsgren, Nicole, and Jez Humble. «The Role of Continuous Delivery in IT and Organizational 
Performance». In the Proceedings of the Western Decision Sciences Institute (WDSI), Las Vegas, Nevada, 
October 27, 2015. 
8. Dekker, Sidney. Field Guide to Understanding Human Error. Farnham, UK: Ashgate Publishing, 2006. 
9. Greaves, Karen, and Samantha Laing. Collaboration Games from the Growing Agile Toolbox. Victoria, 
BC: Leanpub/Growing Agile, 2014. 
10. Cowie, Jon. Customizing Chef. CA: O’Reilly Media, 2014. 

Додаткова література 

1. Allspaw, John. «A Mature Role for Automation: Part 1». KitchenSoap.com, September 21, 2012. 
http://bit.ly/allspaw-automation  
2. Caum, Carl. «Continuous Delivery vs. Continuous Deployment: What’s the Diff?» Puppet blog, August 
30, 2013. http://bit.ly/cd-vs-cd  
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3. Coutinho, Rodrigo. «In Support of DevOps: Kanban vs. Scrum». DevOps.com, July 29, 2014. 
http://bit.ly/kanban-v-scrum  
4. Humble, Jez. «Deployment pipeline anti-patterns». http://bit.ly/humble-antipatterns  
5. Kim, Gene. Kanbans and DevOps: «Resource Guide for Phoenix Project (Part 2).» IT Revolution Press, 
N.d. http://bit.ly/kanbans-devops  
6. Arrested DevOps (https://www.arresteddevops.com/) 
7. Chef Tutorial. URL: https://www.tutorialspoint.com/chef/index.htm 
8. GitLab Tutorial. URL: https://www.tutorialspoint.com/gitlab/index.htm 
9. SaltStack Tutorial. URL: https://www.tutorialspoint.com/saltstack/index.htm 
10. Splunk Tutorial. URL: https://www.tutorialspoint.com/splunk/index.htm 
11. Selenium Tutorial. URL: https://www.tutorialspoint.com/selenium/index.htm 
12. Kubernetes Tutorial. URL: https://www.tutorialspoint.com/kubernetes/index.htm 
13. Simkin, A., Kopp, A., & Olkhovyi, O. (2023). Research on the optimization model for building an 
efficient IT infrastructure using the AWS platform. Scientific Collection «InterConf+», (38(175), 300–315. 
https://doi.org/10.51582/interconf.19-20.10.2023.027 
14. D. L. Orlovskyi, A. M. Kopp. Towards the business process model as code approach. Computer science, 
information technologies and management systems (CSYSC – 2020) : proc. of the Intern. sci. conf., 
December 1-2, 2020. P. 6-9. https://repository.kpi.kharkov.ua/items/7e46c756-471a-4c79-a054-
0f40afc428dc 
 

Система  оцінювання 

Критерії оцінювання успішності студента  
та розподіл балів 

Підсумкова оцінка з дисципліни - залік, 
розраховується  як середня з кількох складових, 
що враховує оцінки кожного виду контролю. 
Поточне оцінювання: 
- 5 лабораторних робіт (по 12%); 
- 2 контрольні роботи (по 10%); 
- розрахункове завдання (20%). 
 

Шкала оцінювання  

Сума 
балів 

Національна оцінка ECTS 

90–100 Відмінно A 
82–89 Добре B 
75–81 Добре C 
64–74 Задовільно D 
60–63 Задовільно E 
35–59 Незадовільно  

(потрібне додаткове 
вивчення) 

FX 

1–34 Незадовільно 
(потрібне повторне 
вивчення) 
 

F 

 

Норми академічної  етики і політика курсу 

Студент повинен дотримуватися «Кодексу етики академічних взаємовідносин та доброчесності 
НТУ «ХПІ»: виявляти дисциплінованість, вихованість, доброзичливість, чесність, відповідальність. 
Конфліктні ситуації повинні відкрито обговорюватися в навчальних групах з викладачем, а при 
неможливості вирішення конфлікту – доводитися до відома співробітників дирекції інституту. 
Нормативно-правове забезпечення впровадження принципів академічної доброчесності НТУ 
«ХПІ» розміщено на сайті: http://blogs.kpi.kharkov.ua/v2/nv/akademichna-dobrochesnist/  
 

Погодження 

Силабус погоджено 29.08.2024 Завідувач кафедри ІСТ 
Олена НІКУЛІНА 

 29.08.2024 Гарант ОПП 
Наталія ХАЦЬКО 
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