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СПІВОРГАНІЗАТОРИ IT-КУБКУСПІВОРГАНІЗАТОРИ IT-КУБКУ  СПІВОРГАНІЗАТОРИ IT-КУБКУ 

https://it-kharkiv.com/


ЗАПРОШЕННЯЗАПРОШЕННЯ

ДЛЯДЛЯ ЗАКЛАДІВ ОСВІТИ ЗАКЛАДІВ ОСВІТИ

ЗАПРОШЕННЯ
ДЛЯ ЗАКЛАДІВ ОСВІТИ

Запрошуємо учнів 10–11 класівЗапрошуємо учнів 10–11 класів

вашого закладу освіти взяти участьвашого закладу освіти взяти участь

у Всеукраїнському IT-Кубку НТУ «ХПІ» —у Всеукраїнському IT-Кубку НТУ «ХПІ» —

мультидисциплінарному турнірі,мультидисциплінарному турнірі,

що поєднує знання, практичні навичкищо поєднує знання, практичні навички

та командний дух!та командний дух!

Запрошуємо учнів 10–11 класів
вашого закладу освіти взяти участь
у Всеукраїнському IT-Кубку НТУ «ХПІ» —
мультидисциплінарному турнірі,
що поєднує знання, практичні навички
та командний дух!

Напрями:Напрями: математика • програмування • англійська мова • кібербезпека • промптинг математика • програмування • англійська мова • кібербезпека • промптингНапрями: математика • програмування • англійська мова • кібербезпека • промптинг



МЕТА IT-КУБКУМЕТА IT-КУБКУМЕТА IT-КУБКУ

Збільшити рівень комп’ютерноїЗбільшити рівень комп’ютерної

та математичної підготовкита математичної підготовки

старшокласників Українистаршокласників України

Збільшити рівень комп’ютерної
та математичної підготовки
старшокласників України

Допомогти старшокласникамДопомогти старшокласникам

краще зрозуміти IT-професії,краще зрозуміти IT-професії,

познайомити з IT-компаніямипознайомити з IT-компаніями

та можливостями технічноїта можливостями технічної

освітиосвіти

Допомогти старшокласникам
краще зрозуміти IT-професії,
познайомити з IT-компаніями
та можливостями технічної
освіти

Створити простір, деСтворити простір, де

старшокласники зможутьстаршокласники зможуть

розвивати наукові ідеї,розвивати наукові ідеї,
знаходити однодумців ізнаходити однодумців і

отримувати корисні знанняотримувати корисні знання

Створити простір, де
старшокласники зможуть
розвивати наукові ідеї,
знаходити однодумців і
отримувати корисні знання

Мотивувати учасниківМотивувати учасників

навчатися новому, братинавчатися новому, брати

участь у змаганнях і розвиватиучасть у змаганнях і розвивати

інтерес до ІТ-технологійінтерес до ІТ-технологій

Мотивувати учасників
навчатися новому, брати
участь у змаганнях і розвивати
інтерес до ІТ-технологій



БАЗОВА ІНФОРМАЦІЯБАЗОВА ІНФОРМАЦІЯБАЗОВА ІНФОРМАЦІЯ

16–22 листопада16–22 листопада

2026 року2026 року

16–22 листопада
2026 року

учні 10–11 класівучні 10–11 класів

загальноосвітніхзагальноосвітніх

навчальних закладів Українинавчальних закладів України

учні 10–11 класів
загальноосвітніх
навчальних закладів України

Для когоДля когоДля когоДати проведенняДати проведенняДати проведення

інформатика (програмування,інформатика (програмування,

промптинг, кібербезпека)промптинг, кібербезпека)

математикаматематика

англійська моваанглійська мова

інформатика (програмування,
промптинг, кібербезпека)
математика
англійська мова

змішанийзмішаний

(онлайн та офлайн)(онлайн та офлайн)

змішаний
(онлайн та офлайн)

Формат проведенняФормат проведенняФормат проведенняНапрямиНапрямиНапрями



ДЕТАЛІ ПРОВЕДЕННЯ ТУРНІРУДЕТАЛІ ПРОВЕДЕННЯ ТУРНІРУДЕТАЛІ ПРОВЕДЕННЯ ТУРНІРУ

Дві лігиДві лігиДві ліги Варіанти участіВаріанти участіВаріанти участі КомандиКомандиКоманди
11 ліга ліга — команди, у яких — команди, у яких
хоча б один учасникхоча б один учасник
навчається у профільномунавчається у профільному
класі, займається укласі, займається у
профільному гуртку або єпрофільному гуртку або є
призером профільнихпризером профільних
олімпіадолімпіад

1 ліга — команди, у яких
хоча б один учасник
навчається у профільному
класі, займається у
профільному гуртку або є
призером профільних
олімпіад

2 ліга 2 ліга — усі інші команди— усі інші команди2 ліга — усі інші команди

Тільки освітній етапТільки освітній етап
онлайнонлайн
Тільки освітній етап
онлайн

По три учасники вПо три учасники в
командікоманді
По три учасники в
команді

Освітній етап + ТурнірОсвітній етап + Турнір
освітній етап —освітній етап —
онлайн, онлайн, турнір —турнір —
тількитільки офлайн* офлайн*

Освітній етап + Турнір
освітній етап —
онлайн, турнір —
тільки офлайн*

Кількість команд відКількість команд від
одного закладу неодного закладу не
обмежуєтьсяобмежується

Кількість команд від
одного закладу не
обмежується

* Кількість місць на офлайн-турнірі обмежена місткістю безпечного простору* Кількість місць на офлайн-турнірі обмежена місткістю безпечного простору* Кількість місць на офлайн-турнірі обмежена місткістю безпечного простору

Кожна команда можеКожна команда може
обирати власний варіантобирати власний варіант
участіучасті

Кожна команда може
обирати власний варіант
участі



ЯК ПРОХОДИТИМЕ IT-КУБОК 2026ЯК ПРОХОДИТИМЕ IT-КУБОК 2026ЯК ПРОХОДИТИМЕ IT-КУБОК 2026

16–2016–20  
листопадалистопада

16–20 
листопада

2121
листопадалистопада

21
листопада

2222
листопадалистопада

22
листопада

Освітній етапОсвітній етапОсвітній етап Турнірний деньТурнірний деньТурнірний день Підбиття підсумківПідбиття підсумків
і нагородженняі нагородження
Підбиття підсумків
і нагородження

Математика, програмуванняМатематика, програмування
та англійська мова в та англійська мова в онлайнонлайн
форматіформаті: короткі заняття,: короткі заняття,
тестування й практичнітестування й практичні
завдання.завдання.

Окремі Окремі онлайн-активності:онлайн-активності:
присвячені промптингу таприсвячені промптингу та
кібербезпеці.кібербезпеці.

Математика, програмування
та англійська мова в онлайн
форматі: короткі заняття,
тестування й практичні
завдання.

Окремі онлайн-активності:
присвячені промптингу та
кібербезпеці.

Командне змагання вКомандне змагання в
безпечному просторі НТУбезпечному просторі НТУ
«ХПІ» - «ХПІ» - тільки офлайнтільки офлайн

Перший блок — математикаПерший блок — математика
та англійська мова, післята англійська мова, після
перерви — програмування.перерви — програмування.

Командне змагання в
безпечному просторі НТУ
«ХПІ» - тільки офлайн

Перший блок — математика
та англійська мова, після
перерви — програмування.

Оголошення результатів IT-Оголошення результатів IT-
Кубку 2026 та нагородженняКубку 2026 та нагородження
переможців.переможців.  

Захід відбуватиметьсяЗахід відбуватиметься
офлайнофлайн у безпечному у безпечному
просторі НТУ «ХПІ» просторі НТУ «ХПІ» та онлайнта онлайн

Оголошення результатів IT-
Кубку 2026 та нагородження
переможців. 

Захід відбуватиметься
офлайн у безпечному
просторі НТУ «ХПІ» та онлайн

Детальний розклад та час проведення активностейДетальний розклад та час проведення активностейДетальний розклад та час проведення активностей

https://web.kpi.kharkov.ua/kmmm/uk/it-kubok-2026/#it-cup-2026-schedule


ВАРІАНТИ УЧАСТІВАРІАНТИ УЧАСТІВАРІАНТИ УЧАСТІ
Тільки Освітній етапТільки Освітній етапТільки Освітній етап Освітній етап +Освітній етап +

Турнірний деньТурнірний день
Освітній етап +
Турнірний день

(онлайн)(онлайн)(онлайн) (онлайн + офлайн)(онлайн + офлайн)(онлайн + офлайн)

Участь у всіх онлайн активностях Освітнього етапуУчасть у всіх онлайн активностях Освітнього етапу  
Нарахування балів за завдання Освітнього етапуНарахування балів за завдання Освітнього етапу

Можливість отримати нагороду в окремих номінаціях ОсвітньогоМожливість отримати нагороду в окремих номінаціях Освітнього

етапу (промптинг та кібербезпека)етапу (промптинг та кібербезпека)

Можливість отримати нагороду загального заліку ОсвітньогоМожливість отримати нагороду загального заліку Освітнього

етапу (математика, програмування)етапу (математика, програмування)

Диплом учасника Освітнього етапуДиплом учасника Освітнього етапу

Участь в Турнірному дні (офлайн присутність обов’язкова)Участь в Турнірному дні (офлайн присутність обов’язкова)  
Можливість отримати нагороду ІТ-КубкуМожливість отримати нагороду ІТ-Кубку

Диплом учасника ІТ-КубкуДиплом учасника ІТ-Кубку

Участь у всіх онлайн активностях Освітнього етапу 
Нарахування балів за завдання Освітнього етапу
Можливість отримати нагороду в окремих номінаціях Освітнього
етапу (промптинг та кібербезпека)
Можливість отримати нагороду загального заліку Освітнього
етапу (математика, програмування)
Диплом учасника Освітнього етапу
Участь в Турнірному дні (офлайн присутність обов’язкова) 
Можливість отримати нагороду ІТ-Кубку
Диплом учасника ІТ-Кубку



ЯК ЗАРЕЄСТРУВАТИСЯЯК ЗАРЕЄСТРУВАТИСЯЯК ЗАРЕЄСТРУВАТИСЯ
Сформуйте команду з 3 учасників та оберітьСформуйте команду з 3 учасників та оберіть
капітана такапітана та    варіант участіваріант участі

ООсвітній етапсвітній етап
Освітній етап + Турнірний деньОсвітній етап + Турнірний день

Сформуйте команду з 3 учасників та оберіть
капітана та  варіант участі

Освітній етап
Освітній етап + Турнірний день

Форма реєстраціїФорма реєстрації
закладу освітизакладу освіти

Форма реєстрації
закладу освіти

Заповніть реєстраційну форму дЗаповніть реєстраційну форму для закладуля закладу
ддо 1 листопада 2026 року і отримайте посиланняо 1 листопада 2026 року і отримайте посилання
на форму реєстрації командина форму реєстрації команди

Заповніть реєстраційну форму для закладу
до 1 листопада 2026 року і отримайте посилання
на форму реєстрації команди

Заповніть реєстраційну форму для командиЗаповніть реєстраційну форму для команди
до 14 листопада 2026 року (змінювати варіантдо 14 листопада 2026 року (змінювати варіант
участі можна участі можна лише до цієї дати і за умовилише до цієї дати і за умови
наявності місць у безпечному просторі)наявності місць у безпечному просторі)

Заповніть реєстраційну форму для команди
до 14 листопада 2026 року (змінювати варіант
участі можна лише до цієї дати і за умови
наявності місць у безпечному просторі)
Отримайте підтвердження та доєднайтесь разомОтримайте підтвердження та доєднайтесь разом
із із командою до каналу ІТ-Кубкукомандою до каналу ІТ-Кубку
Отримайте підтвердження та доєднайтесь разом
із командою до каналу ІТ-Кубку

https://forms.gle/pEqeKYBn1E9J9iaGA
https://forms.gle/pEqeKYBn1E9J9iaGA
https://forms.gle/pEqeKYBn1E9J9iaGA


ДИПЛОМИ ТА ПРИЗИДИПЛОМИ ТА ПРИЗИДИПЛОМИ ТА ПРИЗИ
Переможці визначаються та нагороджуються окремо в кожній лізі.Переможці визначаються та нагороджуються окремо в кожній лізі.  Переможці визначаються та нагороджуються окремо в кожній лізі. 

Освітній етапОсвітній етапОсвітній етап Освітній етап +Освітній етап +
Турнірний деньТурнірний день
Освітній етап +
Турнірний день

Залежно від обраного варіанта участі всі учасники отримують відповіднийЗалежно від обраного варіанта участі всі учасники отримують відповідний
диплом учасникадиплом учасника
Залежно від обраного варіанта участі всі учасники отримують відповідний
диплом учасника

Загальний залікЗагальний залік за лігами  за лігами (для команд,(для команд,

які не беруть участі в Турнірному дні):які не беруть участі в Турнірному дні):

дипломидипломи I, II та III ступеня I, II та III ступеня  

Загальний залік за лігами (для команд,
які не беруть участі в Турнірному дні):

дипломи I, II та III ступеня 

Підсумковий рейтингПідсумковий рейтинг за лігами за лігами::
дипломи I, II та III ступенядипломи I, II та III ступеня  
команди I та II ступенякоманди I та II ступеня

отримують титул абсолютнихотримують титул абсолютних

переможців — 1, 2, 3 місцяпереможців — 1, 2, 3 місця

Підсумковий рейтинг за лігами:
дипломи I, II та III ступеня 
команди I та II ступеня
отримують титул абсолютних
переможців — 1, 2, 3 місця

Окремі номінаціїОкремі номінації за лігами  за лігами (незалежно від варіанта участі):(незалежно від варіанта участі):

Промптинг — 1, 2, 3 місцяПромптинг — 1, 2, 3 місця

Кібербезпека — 1, 2, 3 місцяКібербезпека — 1, 2, 3 місця

Окремі номінації за лігами (незалежно від варіанта участі):
Промптинг — 1, 2, 3 місця
Кібербезпека — 1, 2, 3 місця



КОНТАКТИКОНТАКТИКОНТАКТИ
Адміністратор IT-Кубку:Адміністратор IT-Кубку:  
Карпенко НаталіяКарпенко Наталія  
+380971134519+380971134519

Адміністратор IT-Кубку: 
Карпенко Наталія 
+380971134519

Телеграм-канал IT-КубкуТелеграм-канал IT-КубкуТелеграм-канал IT-Кубку

Веб-сторінка IT-КубкуВеб-сторінка IT-КубкуВеб-сторінка IT-Кубку

https://t.me/it_kubok_khpi
https://web.kpi.kharkov.ua/kmmm/uk/it-kubok-ntu-hpi/
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