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    Азаренков Володимир Ілліч 

     volodymyr.azarenkov@khpi.edu.ua 
     Кандидат технічних наук, доцент, доцент кафедри системного 
аналізу та інформаційно-аналітичних технологій НТУ «ХПІ» 
 
     Досвід роботи – 40 років. Автор понад 100 наукових та 
навчально-методичних праць. Провідний лектор з дисциплін: 
«Видавнича справа і технічне редагування», «Теорія кольору», 
«Управління кольором», «Додрукарське опрацювання 
інформації», «Сучасні технології у видавничій справі та 
медіаіндустрії», «Технології цифрового друку», «Технології 
растрування», «Технології захисту поліграфічної продукції», 
«Технології підготовки електронних видань», «Видання 
публікацій у Wiki середовищі» 
     Детальніше про викладача на сайті кафедри 
 

Загальна інформація 

Анотація 

Спрямована на розвиток у студентів теоретичних основ і практичних навичок основних методів і 
сучасних технологій підготовки ілюстративного матеріалу, фотографій і тексту для 
поліграфічного виробництва на стадії додрукарської підготовки та електронних видань. 
 
Мета та цілі дисципліни 

Підготовка фахівців, здатних використовувати сучасні інформаційні технології в галузі 
видавництва та поліграфії, а також здійснювати інноваційну професійну діяльність. Виробити у 
студента теоретичні уявлення і практичні навички професійної роботи щодо підготовки 
ілюстрацій до друку. 
 

mailto:volodymyr.azarenkov@khpi.edu.ua
https://web.kpi.kharkov.ua/say/uk/uaabout/uaprofs/azarenkovvi/
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Формат занять 

Лекції, лабораторні роботи, розрахункове завдання, самостійна робота, консультації. Підсумковий 
контроль – іспит. 
 

Компетентності 

ЗК 1. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 
СК 4. Здатність робити оптимальний вибір технологій, матеріалів, обладнання, апаратно-
програмного забезпечення, методів і засобів контролю для проектування технологічного процесу 
виготовлення друкованих і електронних видань, упаковок, мультимедійних інформаційних 
продуктів та інших видів виробів видавництва та поліграфії. 
СК 5. Здатність проектувати структуру, конструкцію та дизайн друкованих і електронних видань, 
паковань, мультимедійних інформаційних продуктів та інших видів виробів видавництва та 
поліграфії, використовуючи сучасне програмне та апаратне забезпечення, з урахуванням вимог до 
результату, наявних ресурсів та обмежень. 
 

Результати навчання 

ПР 9. Опрацьовувати текстову, графічну та мультимедійну інформацію з використанням сучасних 
інформаційних технологій та спеціалізованого програмного забезпечення. 
ПР 11. Розробляти концепцію видання; склад, структуру, дизайн і апарат усіх видів виробів 
видавництва та поліграфії, робочу документацію для забезпечення процесу їх створення. 
 

Обсяг дисципліни 

Загальний обсяг дисципліни 120 год. (4 кредити ECTS): лекції – 32 год., лабораторні роботи – 
16 год., самостійна робота – 72 год.  
 

Передумови вивчення дисципліни (пререквізити) 

Для успішного проходження курсу необхідно мати знання та практичні навички з наступних 
дисциплін: «Видавнича справа і технічне редагування», «Обладнання видавничо-поліграфічного 
виробництва» 
 
Особливості дисципліни, методи та технології навчання 

У відповідності з характером пізнавальної діяльності студентів по засвоєнню змісту дисципліни 
«Сучасні технології у видавничій справі та медіаіндустрії» використовуються різноманітні методи 
навчання:  
1. При проведенні лекційних занять: репродуктивні, пояснювально-ілюстративні, аналіз 
конкретних проблемних ситуацій з виділенням етапів її вирішення, проблемна лекція. 
2. При проведенні лабораторних занять використовуються репродуктивні методи, особливістю 
яких є те, що у ході їх застосування студенти використовують за зразками знання, які вони 
засвоїли під час лекційних занять. 
 

Програма навчальної дисципліни 

Теми лекційних занять 

Тема 1. Сучасна поліграфія. Додрукарська підготовка 
Знайомство з Adobe Photoshop. Інтерфейс програми. 
Тема 2. Основні інструменти Photoshop 
Тема 3. Канали. Шари. Маски 
Тема 4. Ретушування та відновлення зображень 
Тема 5. Кольорові моделі 
Тонова і колірна корекції. 
Тема 6. Робота з текстом 
Текстові поля. 
Тема 7. Робота з векторними об'єктами 
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3D графіка. 
Тема 8. Режими накладення 
Шарові ефекти. 
Тема 9. Векторні редактори 
Інтерфейс і основні інструменти Adobe Illustrator. 
Тема 10. Створення об'єктів і фігур 
Зафарбування зображень. Градієнт. 
Тема 11. Робота з кистями 
Застосування ефектів. Використання символів. 
Тема 12. Робота з текстом 
Текстові поля. Буквиця. 
Тема 13. Робота з растровими зображеннями 
Текстури. Трасування. 
Тема 14. Ефекти і фільтри в Adobe Illustrator 
Тема 15. Створення ілюстрацій в перспективі 
3D графіка. 
Тема 16. Комбінування графіки Illustrator з файлами інших приложеній Adobe 
 

Теми практичних занять 

Практичні заняття в рамках дисципліни не передбачені. 
 
Теми лабораторних робіт 

Тема 1. Освоєння початку роботи в Adobe Photoshop  
Тема 2. Освоєння інструментів рисування і заливки 
Тема 3. Освоєння технології роботи з шарами 
Тема 4. Вивчення технологій тонової і колірної корекції 
Малювання пером. 
Тема 5. Освоєння робочого середовища редактора Adobe Illustrator 
Тема 6. Освоєння технології роботи з шарами 
Тема 7. Освоєння текстового оформлення продукції в Adobe Illustrator. Буквиця 
Тема 8. Освоєння роботи з растровими текстурами у векторному редакторі  
Узорна заливка. 
 
Самостійна робота 

Курс передбачає виконання індивідуального розрахункового завдання «Створити ілюстрації: 
растрові колажі та векторні фотографії – портрети». Результати роботи оформлюються у вигляді 
пояснювальної записки.  
Для самостійного вивчення студентам також рекомендуються додаткові матеріали (підручники, 
статті, відео, веб-сайти, зразки поліграфічної продукції). 
   Самостійна робота передбачає опанування наступних тем та завдань: 
1. Підготовка редактора Adobe Photoshop до роботи. 
2. Робота з виділеними ділянками. 
3. Фільтри. Плагіни. Екшни. 
4. Створення шрифтів. 
5. Робота з 3D графікою. 
6. Підсумкове завдання. Створення колажу. 
7. Підготовка редактора Adobe Illustrator до роботи. 
8. Робота з інструментами Pen і Pencil. 
9. Робота з пензлями. 
10. Робота з символами. 
11. Колірна заливка в Adobe Illustrator. Градієнт. 
12. Підсумкове завдання. Фотореалістичний векторний портрет.  
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Література та навчальні матеріали 

Основна література  

 
1. Портал фірми Adobe українською мовою. Посібник користувача Photoshop. URL: 
https://helpx.adobe.com/ua/photoshop/user-guide.html. (дата звернення : 14.08.2024). 2024. 
2. Портал фірми Adobe українською мовою. Посібник користувача Illustrator. URL: 
https://helpx.adobe.com/ua/illustrator/user-guide.html. (дата звернення : 14.08.2024). 2024. 
3. Азаренков В. І. Лабораторний практикум до дисциплін «Сучасні технології у видавничій справі 
та медіаіндустрії» для студентів спеціальності 186 «Видавництво та поліграфія» : Частина 1. Adobe 
Photoshop [Електронний ресурс]. Початковий рівень. Харків : НТУ «ХПІ», 2024. – 124 с. URL: 
https://repository.kpi.kharkov.ua/handle/KhPI-Press/84157. (дата звернення : 14.08.2024). 
4. Азаренков В. І. Лабораторний практикум до дисциплін «Сучасні технології у видавничій справі 
та медіаіндустрії» для студентів спеціальності 186 «Видавництво та поліграфія» : Частина 2. Adobe 
Illustrator [Електронний ресурс]. Початковий рівень. Харків : НТУ «ХПІ», 2024. – 178 с. URL: 
https://repository.kpi.kharkov.ua/handle/KhPI-Press/84160. (дата звернення : 14.08.2024). 
 
Додаткова література  

 
1. Adobe Photoshop – Портал фірми Adobe – навчання і керівництво по роботі з редактором Adobe 
Photoshop. URL: https://helpx.adobe.com/ua/support/photoshop.html (дата звернення : 14.08.2024). 
2. Adobe Illustrator – Портал фірми Adobe – навчання і керівництво по роботі з редактором Adobe 
Illustrator. URL: https://helpx.adobe.com/ua/support/illustrator.html. (дата звернення : 14.08.2024). 
 

Система  оцінювання 

Критерії оцінювання успішності студента  
та розподіл балів 

 
Підсумкова оцінка з дисципліни – іспит, 
розраховується як середня з кількох складових, 
що враховує оцінки кожного виду контролю:  
• розрахункове завдання: 40% семестрової оцінки; 
• лабораторні роботи: 20% семестрової оцінки; 
• проміжний контроль (контрольні роботи): 20% 
семестрової оцінки; 
• виконання підсумкового тесту: 20% семестрової 
оцінки. 
   Якщо здобувач протягом семестру склав усі 
теми, то підсумкова оцінка може бути виставлена 
до початку сесії, як результат накопичення оцінок, 
або здобувач за своїм бажанням може підвищити 
цю оцінку на екзамені. 
 

Шкала оцінювання  

Сума 
балів 

Національна оцінка ECTS 

90–100 Відмінно A 
82–89 Добре B 
75–81 Добре C 
64–74 Задовільно D 
60–63 Задовільно E 
35–59 Незадовільно  

(потрібне додаткове 
вивчення) 

FX 

1–34 Незадовільно 
(потрібне повторне 
вивчення) 
 

F 

 

Норми академічної  етики і політика курсу 

Студент повинен дотримуватися «Кодексу етики академічних взаємовідносин та доброчесності» 
НТУ «ХПІ»: виявляти дисциплінованість, вихованість, доброзичливість, чесність, відповідальність. 
Конфліктні ситуації повинні відкрито обговорюватися в навчальних групах з викладачем, а при 
неможливості вирішення конфлікту – доводитися до відома співробітників дирекції інституту. 
Нормативно-правове забезпечення впровадження принципів академічної доброчесності НТУ 
«ХПІ» розміщено на сайті: http://blogs.kpi.kharkov.ua/v2/nv/akademichna-dobrochesnist/  
 

https://helpx.adobe.com/ua/photoshop/user-guide.html
https://helpx.adobe.com/ua/illustrator/user-guide.html
https://repository.kpi.kharkov.ua/handle/KhPI-Press/84157
https://repository.kpi.kharkov.ua/handle/KhPI-Press/84160
https://helpx.adobe.com/ua/support/photoshop.html
https://helpx.adobe.com/ua/support/illustrator.html
http://blogs.kpi.kharkov.ua/v2/nv/akademichna-dobrochesnist/
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Погодження 

Силабус погоджено 30.08.2024 
 

Завідувач кафедри 
Юрій ДОРОФЄЄВ 

 30.08.2024 
 

Гарант ОП 
Сергій КОВАЛЕНКО 

 
 


